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TERRENO DE JUEGO:

- El drea de meta tendrd un radio de 6 metros desde el centro de la porteria, el

penalty se situard sobre la linea que delimita dicha drea de meta.

EL BALON:

- El equipo de casa serd el responsable de poner los balones. Se ruega un minimo de

calidad teniendo en cuenta la edad y fuerza de los participantes.

NUMERO DE JUGADORES:

- Cada equipo se compone del nlimero de jugadores que el entrenador crea oportuno.

- Sobre el terreno de juego el nimero de jugadores sera:
En las categorias de 6 y 7 afios, 5 jugadores de campo y 1 portero.
En la categoria de 8 afios, 4 jugadores de campo y 1 portero.
En las tres categorias el portero puede jugar el balon con los pies fuera del drea

de meta, excepto en los saques, tal y como se menciona en “Saques de meta”.

- No podrd comenzar un partido, en ninguna de las categorias, con menos de 4
jugadores (incluido el portero). Si hay expulsiones no podrdn quedar sobre el campo menos

jugadores que los resefiados, si no se suspenderd el encuentro.

- Se podrdn hacer tantos cambios como se crea conveniente, pero solamente en los
descansos, por lo tanto NO SE PUEDEN REALIZAR CAMBIOS DURANTE EL
TRANSCURSO DE NINGUNO DE LOS 4 TIEMPOS, excepto en caso de lesion.
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- Serd OBLIGATORIO que todos los jugadores disponibles en el partido, jueguen un
minimo de 10 minutos seguidos en las categorias de 6 y 7 afios y de 12 minutos seguidos
en la categoria de 8 afios (un tiempo completo), para que prevalezca el afdn deportivo y

participativo sobre el competitivo.

- NINGUN JUGADOR podra jugar los 4 tiempos de jugador de campo, salvo que

matemdticamente sea imprescindible, con el mismo fin que la norma anterior.

VESTIMENTA DE LOS JUGADORES:

- Cada equipo deberd presentarse con su equipaje debidamente uniformado. Si dos
equipos coinciden en el mismo color, debe ser el visitante el que se cambie de camiseta o

Juegue con petos.

ARBITRO:

- Serd designado por el equipo de casa.

- Rogamos objetividad e imparcialidad, y la mdxima colaboracién con ellos por parte de

los entrenadores de todos los equipos.

DURACION DEL PARTIDO:

- El partido constard de 4 tiempos de 10 minutos cada uno en las categorias de 6 y
7 afios, y de 4 tiempos de 12 minutos cada uno en la categoria de 8 afios, con un breve
descanso entre cada uno de ellos (MAXIMA RIGUROSIDAD EN LA DURACION DE TODOS
LOS TIEMPOS).

- No existirdn los tiempos muertos debido a la existencia de 3 descansos.
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EL SAQUE DE SALIDA:

- El saque de salida se realizard desde el centro del campo y siempre hacia adelante,
situdndose los jugadores del equipo contrario al que efectta el saque, a una distancia minima

de 2 metros del baldn.

TANTO MARCADO:

- Se considerard TANTO cuando el balon haya traspasado totalmente la linea de meta.

FALTAS E INCORRECCIONES:

- Todas las faltas o incorrecciones se castigaran con un tiro libre directo en el
lugar en donde se produjo la infraccién, salvo las que se produzcan dentro del drea de meta

que serdn castigadas con penalty.

- En terrenos con cubierta, si el balén golpea el techo, se castigard con un fuera de
banda en contra del jugador que impulso el balén. Este fuera de banda se efectuard desde el

lugar mds cercano posible a donde se encontraba el jugador infractor.

- Las barreras se colocardn a 3 metros del baldn.

AMONESTACIONES Y EXPULSIONES:

- Rogamos la maxima deportividad y compafierismo por parte de todos para no llegar a

esos extremos.
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PENALTY:

- Seejecutard desde el punto de penalty situado sobre la linea del drea de meta.

SAQUE DE BANDA:

- El saque de banda se realizard desde el lugar por donde salié el baldn, se efectuara
con las dos manos, debiendo pasar el balon por encima de la cabeza del jugador que lo
realiza, sin pisar la linea de banda, y procurando que no levanten los pies del suelo a la hora de
sacar. Si el saque de banda fuese mal efectuado se deberd repetir de nuevo dicho saque por
parte del mismo equipo. Si en esta segunda ocasién se realizara también mal entonces sacard

de banda el equipo contrario.

- Los jugadores contrarios se situardn a una distancia minima de 3 metros.

- No se podrd obtener un tanto directamente de saque de banda.

SAQUE DE META:

- El portero deberd sacar el balon siempre con las manos, tanto si el balén ha salido por
la linea de gol como si el saque lo realiza tras un blocaje. En dicho saque el balén no puede
botar en el medio campo del contrario sin que haya botado antes en el medio campo propio o
haya sido tocado por algin jugador de campo, si esto ocurriese se castigard al equipo
infractor con un tiro libre directo a ejecutar desde el punto de la linea de centro del campo

mds cercano al lugar por donde el balén atravesé dicha linea.
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- En el saque de portero o de meta, el portero NO PODRA NUNCA ECHARSE EL
BALON A EL MISMO PARA DESPUES JUGARLO CON EL PIE. Si el balén proviene de un
compafiero o de un contrario entonces si podrad jugarlo con el pie.

- Si el portero realiza un saque de meta de esta manera, serd castigado con un tiro
libre directo, a ejecutar desde el punto de la linea que delimita el drea de meta mds proximo

al lugar en donde se produjo la infraccidn.

- El portero no podra pasar el balon a un compafiero que se encuentre dentro del

drea de meta. Si esto ocurriese se castigard con un tiro libre directo al borde de dicha drea.

SAQUE DE ESQUINA:

- El saque de esquina se efectuard con las dos manos, debiendo pasar el baldn por
encima de la cabeza del jugador que lo realiza y sin levantar los pies del suelo a la hora de

sacar.

- No se podrd obtener un tanto directamente de un saque de esquina.

RESULTADOQOS:

- En los resultados que se procesardn y publicardn, NO SE ANOTARAN LOS
RESULTADOS REALES DE LOS PARTIDOS; SOLO APARECERA UN "1 A 0" A FAVOR DEL
EQUIPO QUE HAYA GANADO, O UN "1 A 1" EN CASO DE EMPATE. Por ello cuando se
facilite el resultado a la Organizacién, bastard con comunicar qué equipo ha ganado y no el

resultado que se produjo.
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INSTALACIONES Y HORARIOS:

- Cada equipo dispondrd de una pista (exterior o interior) en donde disputard los
partidos de casa a la hora indicada. Las porterias deberdn de contar con sus respectivas
redes.

- Como norma general el equipo contrario deberd atenerse a la hora resefiada. Ahora
bien, si el horario es un tanto intempestivo (9 de la mafiana, 2 6 3 del mediodia) el equipo
visitante podrd motivar su imposibilidad para acudir a jugar en esos horarios. En ese caso, el

equipo local deberd buscar un dia y hora entre semana para jugar dicho partido.

- Se pondra a disposicién del equipo visitante un vestuario, a ser posible con duchas.

DELEGADQOS O ENTRENADORES:

- Serdn los encargados de llevar los listados de los jugadores a los encuentros, los
cuales intercambiaran con el equipo contrario al comienzo del partido y durante la
duracion del mismo, y firmardn por duplicado las actas de los partidos, siendo una copia para

cada equipo.

- Los equipos deberdn estar en las instalaciones con tiempo suficiente antes del
comienzo del partido. Si un equipo no comparece a la hora sefialada para el comienzo del
encuentro, el equipo contrario y el drbitro esperardn durante 20 minutos antes de levantar

acta de lo ocurrido.

- Los delegados o entrenadores de los dos equipos deberdn firmar el acta y quedarse

con el resguardo correspondiente.

- El delegado local facilitard el resultado a la organizacién. Esto se podrd hacer desde
el momento en que termine el partido, es decir los SABADOS, DOMINGOS Y LUNES,
MEDIANTE TELEFONO, FAX O A TRAVES DE NUESTRA PAGINA WEB:

(TELEFONO/FAX/CONTESTADOR: 948 360 303) o (www.futbito-txiki.com)
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APLAZAMIENTOS O SUSPENSIONES:

- Se podrdn aplazar encuentros, siempre y cuando ambos equipos hayan llegado a mutuo
acuerdo y avisado posteriormente a la organizacion mediante Fax 6 llamada telefénica,
debiéndose jugar dicho partido en los 15 dias siguientes a la fecha oficial sefialada en el
calendario, o en los 8 dias siguientes si el partido aplazado corresponde a la pendltima o

dltima jornada de fase.

Si durante esos quince u ocho dias siguientes, la organizacién no tiene constancia de
que el partido se ha disputado y del resultado que se ha producido en el mismo, se pondra en
contacto con ambos equipos para aclarar la situacion. Si no hay acuerdo mutuo entre ambos
sobre la fecha para disputar el partido, sera la organizacion la que marque la fecha para

disputarlo durante la siguiente semana.

- Se podrd suspender un encuentro por causas mayores.

EL CAMPEONATO:

- Constarad de una Primera Fase y una Segunda Fase.

- La Primera Fase comenzard el 22 de Octubre, jugando todos los sdbados, excepto
puentes festivos y el periodo de NAVIDAD. Una vez terminada esta Fase, y tras un descanso
(previsto en principio de una semana), dard comienzo la Segunda Fase (oportunamente se

concretardn todas estas fechas en el calendario).
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- La organizacién facilitard, como el afio pasado, las clasificaciones y resultados para el
seguimiento de los equipos, semanalmente a través de nuestra Web y del Diario de Navarra'y
Diario de Noticias. LA ORGANIZACION INSTA A LOS RESPONSABLES A QUE
FACILITEN LOS RESULTADOS DE LOS ENCUENTROS ANTES DEL LUNES AL

MEDIODIA PARA UNA MEJOR Y MAS EFICAZ CONFECCION DE LAS
CLASIFICACIONES.

Al final, que todos podamos felicitarnos por el éxito conseguido dentro de nuestras

metas, que no olvidemos son la PARTICIPACION, ENTRETENIMIENTO y RECREO de los

nifios.
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INFRACCION SANCION DEPORTIVA SANCION DISCIPLINARIA
Provocar incidentes leves (discusiones) en el partido, Primera vez, advertencia de expulsion.
tanto con el arbitro, como con los jugadores o padres Nada.
del equipo contrario. La segunda vez, expulsion automatica del Campeonato.
Provocar incidentes graves (insultos, peleas) en el Expulsion automatica del Campeonato.
partido, tanto con el arbitro, como con los jugadores Nada. La Organizacion investigard y decidird si la expulsion
0 padres del equipo contrario. afecta a los dos equipos implicados o sélo al que

provocd los hechos.

No cumplir con la obligatoriedad de que todos los Una vez comprobado el hecho, se le daré el partido por La primera vez, advertencia de expulsion.
nifios asistentes al partido jueguen, como minimo, un | perdido al equipo infractor, y ademas se le descontaran 2
tiempo. puntos mas de su clasificacion. La segunda vez, expulsién automatica del Campeonato.
No cumplir con la norma que no permite que un La primera vez, advertencia de expulsion.
mismo jugador juegue los cuatro tiempos como Una vez comprobado el hecho, se le dara el partido por
jugador de campo (salvo que mateméaticamente no perdido al equipo infractor. La segunda vez, expulsion automatica del Campeonato.

haya otra opcién).

Alineacién de jugadores inscritos en la Federacién Una vez comprobado el hecho, se le daré el partido por La primera vez, advertencia de expulsion.
Navarra de Futbol. perdido al equipo infractor, y ademas se le descontaran 2
puntos mas de su clasificacion. La segunda vez, expulsién automatica del Campeonato.

El equipo contrario puede negarse a jugar el partido,
dandose entonces por perdido el mismo al equipo que no
No presentar el listado de los jugadores en los ha presentado el listado. Nada.

partidos. Si el partido se juega, y existe alguna reclamacion, una
vez comprobado el hecho al equipo infractor se le
descontaran dos puntos de su clasificacion.

Todas aquellas expulsiones del Campeonato que se produzcan por motivo de cualquiera de estas infracciones, se realizaran sin derecho a devolucion de la cuota de inscripcion
abonada por el equipo en su dia.




